= dipartimento di architettura
§ \ ; \{{\ universita degli studi di napoli federico Il
\ §“ \

Meta Quest 3 (512 GB) e un
avanzato visore standalone
(senza fili e senza PC) per
realta virtuale (VR) e mista
(MR), che fonde il mondo
digitale con quello fisico
grazie a telecamere a colori
ad alta definizione.

Con prestazioni grafiche rad-
doppiate rispetto al Quest 2,
offre un’'esperienza immersiva
per il gaming, la ricerca e
cinema.

Utilizza il chip Qualcomm
Snapdragon XR2 Gen 2, un
processore ottimizzato per

la realta virtuale e
aumentata. Questo garan-

tisce una grafica eccezio- CD
nale, caricamenti piu
veloci delle scene e par-
ticolari piu definiti.
Grazie a questa tecnolo-
gia, 1’utente avra 1°im-
pressione di poter
interagire con i contenuti
virtuali.
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Risoluzione 2064 x 2208 pixel
per occhio, Display 4K+ con 25
PPD e 1218 PPI, campo visivo
110 gradi in orizzontale e 96
in verticale, lenti pancake.
Intervallo della distanza
interpupillare coperta: 53-75
mm, con rotella per 1la
regolazione meccanica della
spaziatura tra le lenti che
consente una regolazione
agevole e una maggiore chi-
irezza visiva.

La visione artificiale ibrida
avanzata e i sensori di appren-
dimento automatico seguono i
tuoi gesti grazie a 4 foto-
camere IR e a 2 fotocamere RGB
e ti consentono una navigazione
senza l'uso dei controller e un
controllo pilu intuitivo. Ti
basta muovere le mani per
toccare, scorrere, navigare e
giocare. Supportato con il cavo
Meta Quest Link e Air Link per
collegare il visore al PC.

Fino a 2,2 ore di utilizzo in
media.

Porta USB-C integrata per la
ricarica e la connettivita.



